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Educação Física – 6º ano – 1º bimestre

Ficha de acompanhamento

	NOME:

	CLASSE:

	OBJETIVOS
	SIM
	MAIS OU MENOS
	NÃO

	Participa com empenho das atividades propostas.
	
	
	

	Diferencia o freestyle das demais danças urbanas.
	
	
	

	Identifica elementos constitutivos das danças urbanas.
	
	
	

	Colabora com os colegas no desenvolvimento das atividades em grupo.
	
	
	

	Consegue classificar os diferentes modelos de jogos eletrônicos.
	
	
	

	Diferencia jogo eletrônico que simula esporte de jogo eletrônico que simula brincadeiras.
	
	
	

	Diferencia jogos eletrônicos que utilizam sensores de movimentos dos que não utilizam.
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