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	SIM
	NÃO 
	Parcialmente

	1. Os estudantes são capazes de reconhecer os elementos da linguagem de artes visuais ao analisarem esculturas, pinturas e vídeos que registram imagens associadas a personagens mitológicos de diferentes tradições culturais?
	
	
	

	Para esse acompanhamento, proponha a observação e a leitura de obras artísticas, a partir de vídeos e reproduções de pinturas e esculturas que retratam personagens e rituais mitológicos de diferentes tradições (por exemplo: grega antiga, romana antiga, diferentes nações tribais africanas e americanas). Registros dessas leituras e debates sobre as obras são importantes para a verificação de interpretações diversas.



	
	SIM
	NÃO 
	Parcialmente

	2. Os estudantes conseguem criar coletivamente, a partir de sugestões individuais, um plano-sequência, integrando conteúdos sobre mitologias, sonoridades e linguagens das artes visuais e audiovisuais?
	
	
	

	Proponha a criação videográfica de um plano-sequência sobre o tema: mitologias brasileiras. O tema exigirá pesquisa e a criação deverá integrar os aprendizados sobre sonoridade, sobre artes visuais e sobre audiovisual. A elaboração de um roteiro por parte dos estudantes é fundamental para a seleção de imagens e sonoridades. Importante também que os elementos sonoros sejam articulados aos elementos visuais para enfatizar intenções de impacto estético, ou seja, emoções que se pretende comunicar.



Sugestões para acompanhar o desenvolvimento dos estudantes
Organize os estudantes em duplas para melhor acompanhamento dos aprendizados. Nas duplas, pode-se observar a cooperação e o modo que os estudantes encontram para enfrentar os conflitos, diante de ideias diversas das suas próprias e das dificuldades de negociação, para se chegar a uma ideia em comum. Solicite o planejamento minucioso de cada etapa, tanto do levantamento e observação dos elementos de linguagem de artes visuais como do processo criativo do plano-sequência sobre mitologias brasileiras.

	Ficha para autoavaliação

	Marque X na coluna que retrata melhor o que você sente em relação a cada questão.

	
	Sim 
	Mais ou menos
	Não

	Sou capaz de identificar elementos da linguagem de artes visuais em imagens mitológicas de diferentes culturas?
	
	
	

	Consigo integrar os aprendizados de artes visuais e os aprendizados sobre sonoridade e linguagem da música ao criar uma obra ou exercício audiovisual?
	
	
	




Nas questões em que você respondeu Não, o que acredita que precisa fazer para melhorar?
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