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ESCOLA: 	
NOME: 	
ANO E CLASSE: ___________________ NÚMERO: _______ DATA: 	
PROFESSOR(A): 	

Questão 1

Leia o texto e responda à questão.

"[…] O Minecraft é caracterizado como um jogo estilo caixa de areia, isto é, possui mapa aberto aos jogadores sem uma sequência de ações predefinida. O jogo é de estilo construção de bloco, com os quais os jogadores têm liberdade de realizar construções.”
SHORT, D., apud  SCHIMIDT, D. A. T. Espaços comunicativos e jogos digitais: processos formativos com a inserção 
do jogo digital Minecraft no contexto do ensino superior e da educação básica. Dissertação de Mestrado,
 Universidade Federal do Paraná, 2017.
Marque um X na alternativa que apresenta brincadeiras ou jogos que também valorizam a construção de objetos e cenários. 
a) Blocos de montar.
b) Futebol, voleibol e handebol.
c) Banco imobiliário, Jogo da vida e War.
d) Dama, xadrez e gamão.

Questão 2

Muitos jogos eletrônicos são famosos por possibilitar a experiência de um mundo interessante e já conhecido. Identifique a alternativa que apresenta um jogo eletrônico que valoriza a criação de novos ambientes e cenários, com a possibilidade de construir um mundo totalmente novo no qual se pode jogar eletronicamente.
a) Pro Evolution Soccer.
b) Super Mario Kart.
c) Minecraft.
d) League of Legends.

Justifique sua resposta.
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________


Questão 3

O Minecraft é reconhecido como um jogo eletrônico que possibilita várias aprendizagens no ambiente escolar, podendo ser utilizado em aulas de Educação Física, Matemática, Geografia, entre outras áreas do conhecimento. Marque um X na alternativa que identifica potencialidades próprias do jogo eletrônico Minecraft.
a) Possibilidade de realizar diferentes construções, orientação espacial e memória visual.
b) Liberdade de decisão, possibilidade de experimentar aventuras por meio da exploração de um mapa e reprodução de movimentos por meio de danças.
c) Interação entre personagens, animais, plantas e ambiente físico e simulação de um jogo de futebol.
d) Possibilidade de jogar on-line e off-line e simulação de um jogo de corrida de carros.

Questão 4

Você já viu referências brasileiras e estrangeiras de B-Girls? Qual é sua representatividade?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

Questão 5

Analise as alternativas e marque um X na proposição correta.
a) Algumas danças são para homens e outras para mulheres. As danças urbanas são realizadas apenas por 
B. Boys.
b) As B. Girls têm conquistado espaço na sociedade apenas recentemente. Na década de 1970, elas não existiam.
c) Não existem B. Girls no Brasil. Todas são estrangeiras.
[bookmark: _GoBack]d) As B. Girls são as mulheres representantes das danças no movimento hip-hop, e elas sempre existiram.
e) Todas as alternativas anteriores estão erradas.


Questão 6

Por que a manifestação dançante do hip-hop tem menos praticantes do gênero feminino?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

Questão 7

Qual é a principal característica do pebolim humano que dificulta a conquista do gol?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

Questão 8

No minifutsal, quais são as consequências de poder tocar na bola somente duas vezes? E as consequências de não poder driblar?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________


Questão 9

O jogo em duplas é diferente do minifutsal porque a dupla pode conduzir a bola. O que isso altera no jogo?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________

Questão 10

Compare o jogo de futsal adaptado e o jogo com as regras institucionalizadas e responda:
Qual obteve mais participação da turma? 
Houve mudança na compreensão do jogo?
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________
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