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	Capítulo 4 
Ângulos e transformações geométricas
	Geometria

	Construções geométricas: ângulos de 90°, 60°, 45° e 30° e polígonos regulares
	(EF08MA15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dinâmica, mediatriz, bissetriz, ângulos de 90°, 60°, 45° e 30° e polígonos regulares.

	
	
	Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos: construção e problemas
	(EF08MA17) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como lugares geométricos na resolução de problemas.

	
	
	Transformações geométricas: simetrias de translação, reflexão e rotação
	(EF08MA18) Reconhecer e construir figuras obtidas por composições de transformações geométricas (translação, reflexão e rotação), com o uso de instrumentos de desenho ou de softwares de geometria dinâmica.

	Capítulo 5 
Polígonos
	Geometria

	Construções geométricas: ângulos de 90°, 60°, 45° e 30° e polígonos regulares
	[bookmark: _GoBack](EF08MA15) Construir, utilizando instrumentos de desenho ou softwares de geometria dinâmica, mediatriz, bissetriz, ângulos de 90°, 60°, 45° e 30° e polígonos regulares.

	
	
	
	(EF08MA16) Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a construção de um hexágono regular de qualquer área, a partir da medida do ângulo central e da utilização de esquadros e compasso.

	Capítulo 6
Probabilidade
	Números

	O princípio multiplicativo da contagem
	(EF08MA03) Resolver e elaborar problemas de contagem cuja resolução envolva a aplicação do princípio multiplicativo.

	
	Probabilidade e estatística
	Princípio multiplicativo da contagem
Soma das probabilidades de todos os elementos de um espaço amostral
	(EF08MA22) Calcular a probabilidade de eventos, com base na construção do espaço amostral, utilizando o princípio multiplicativo, e reconhecer que a soma das probabilidades de todos os elementos do espaço amostral é igual a 1.
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