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	Grade de correção

	Matemática – 6o ano – 3o bimestre

	Escola:

	Aluno(a):

	Ano e turma:
	Número:
	Data:

	Professor(a):

	Questão
	Habilidade avaliada
	Nota/Conceito

	1
	Resolver problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade.
	

	2
	Reconhecer, nomear e comparar polígonos, considerando lados, vértices e ângulos.
	

	3
	Identificar características dos triângulos e classificá-los em relação às medidas dos lados e dos ângulos.
	

	4
	Identificar características dos quadriláteros, classificá-los em relação a lados e a ângulos e reconhecer a inclusão e a intersecção de classes entre eles.
	

	5
	Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, em representações de retas em diferentes posições, como paralelas e concorrentes.
	

	6
	Resolver problemas que envolvam a noção de ângulo em diferentes contextos e em situações reais, como ângulo de visão.
	

	7
	Determinar medidas da abertura de ângulos em figuras planas, por meio de transferidor.
	

	8
	Associar pares ordenados de números a pontos do plano cartesiano do 1o quadrante em situações como a localização dos vértices de um polígono.
	

	9
	Construir figuras planas semelhantes em situações de ampliação, com o uso do plano cartesiano.
	

	10
	Construir algoritmo para resolver situações passo a passo. 
	

	
	Total
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